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1. Przedmiot opracowania

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt zagospodarowania terenu pod
budowe przeszkdéd Zelbetowych w obszarze istniejgcej ptyty Zelbetowej
dotychczasowego skateparku zlokalizowanego na terenie Parku Jana Pawta Il w
Dziatdowie pomiedzy ulicami Meczennikéw i gen. Jézefa Hallera, dz. nr 863/5, obr.
0001 Dziatdowo, jedn. ewid. 280301_Dziatdowo.

2. Podstawa opracowania

Umowa oraz ustalenia z Inwestorem
Wizja w terenie
Aktualne normy i przepisy budowlane

Zestaw obowigzujgcych norm:

PN-90/B-03000 Projekty budowlane. Obliczenia statyczne
PN-82/B-02000 Obcigzenia budowli. Zasady ustalania wartosci
PN-82/B-02003 Obcigzenia budowli. Obcigzenia zmienne technologiczne.

Podstawowe obcigzenia technologiczne i montazowe
PN-80/B- 02010/Az1 | Obcigzenia budowli. Obcigzenia w obliczeniach
statycznych. Obcigzenie $niegiem

PN-80/B- 02011 Obcigzenia budowli. Obcigzenia w obliczeniach
statycznych. Obcigzenie wiatrem

PN-B-03264:2002 Konstrukcje betonowe, zelbetowe i sprezone.
Obliczenia i projektowanie

PN-81/B- 03020 Grunty budowlane. Posadowienia bezposrednie budowli.
Obliczenia statyczne i projektowanie
PN-90/B- 03200 Konstrukcje stalowe. Obliczenia statyczne i projektowanie

PN-81/B-03150:2000 | Konstrukcje drewniane. Obliczenia statyczne

I projektowanie

PN-B-03002:1999 Konstrukcje murowe niezbrojone. Projektowanie i
obliczanie.

3. Zakres opracowania

Zakres opracowania obejmuje demontaz istniejgcych przeszkdd skateparku

wykonanych ze sklejki i budowe w ich miejscu nowych przeszkod zelbetowych
zintegrowanych z istniejgca ptytg zelbetows.
Projektowany zakres prac nie zmienia dotychczasowego zagospodarowania terenu,
uktadu komunikacyjnego, istniejgcej zielni, oSwietlenia terenu oraz elementéw matej
architektury. Projekt zachowuje dotychczasowe odprowadzenie wéd opadowych z
powierzchni ptyty skateparku na teren nieutwardzony w granicach dziatki Inwestora.
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4. Opis stanu istniejgcego zagospodarowania terenu
4.1 Charakterystyka terenu

Obszar na ktéorym znajduje sie istniejgcy skatepark jest zatozeniem
parkowym z funkcjg rekreacyjno — sportowg. Ma on ksztatt wydtuzonego
prostokata zorientowanego na osi wschoéd — zachdd . Od strony pétnocnej
przez teren parku przeptywa Kanat Miynski, natomiast po stronie
potudniowej ograniczony jest zabudowg centrum miasta. Po stronie
wschodniej i zachodniej przechodzi w podmiejskie tereny zielone.

4.2 Komunikacja

Teren Parku Jana Pawta Il od strony potudniowej sgsiaduje z ulicg
Meczennikow. Od strony wschodniej ograniczony jest ulicg Wolnosci, a od
strony zachodniej ulicg gen. Jozefa Hallera. W czesci sSrodkowej przez park
przebiega ulica Elizy Orzeszkowej. Ulice te stanowig potgczenie
komunikacyjne parku z miastem. Istniejgce parkingi oraz wyznaczone
miejsca do parkowania wzdtuz ulic zapewniajg wystarczajgcg liczbe miejsc
parkingowych dla uzytkownikow zaréwno istniejgcego skateparku jak i
catego parku.

Komunikacje pieszg zapewnia uktad alejek pieszych zlokalizowanych na
terenie catego parku potgczonych z istniejgcymi chodnikami znajdujgcymi
sie przy ulicach.

4.3 Istniejgca zabudowa

Na terenie przewidzianym pod inwestycje, jak réwniez w obszarze Parku
Jana Pawia Il brak jest obiektéw kubaturowych.
Projektowane przeszkody zelbetowe zostang zlokalizowane na istniejgcej
ptycie zelbetowej dotychczasowego skateparku.

4.4 Zadrzewienie

Teren przeznaczony pod inwestycje jest ptytg zelbetowg pozbawiong
jakichkolwiek drzew i krzewow.

W dalszej czesci parku (poza zakresem opracowania) znajduje sie zielen
parkowa: drzewa, krzewy oraz trawniki.

4.5 Uzbrojenie techniczne

Przez istniejgca ptyte skateparku nie przechodzi jakiekolwiek naziemne lub
podziemne uzbrojenie techniczne.

W sagsiedztwie ptyty znajdujg sie stupy oswietleniowe, jednak projektowany
zakres prac nie zmienia ich lokalizacji ani nie oddziatuje na ich linie
zasilajgce.

Projekt nie wptywa takze na istniejgce uzbrojenie techniczne znajdujgce sie
w dalszej czesci parku.
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5. Opis projektowanego zagospodarowania terenu
5.1 Charakterystyka obiektu

Obszar objety zakresem opracowania obejmuje wytgcznie istniejgcg ptyte
skateparku, zlokalizowanego na terenie Parku Jana Pawta || w Dziatdowie,
dziatka nr 863/5, obr. 0001 Dziatdowo, jedn. ewid. 280301_Dziatdowo.
Projekt zaktada demontaz dotychczasowych przeszkéd wykonanych ze
sklejki i budowe w ich miejscu nowych przeszkod Zelbetowych,
zintegrowanych z istniejgca ptytg skateparku (charakterystyka przeszkod wg
proj. architektonicznego).

Zostang zachowane istniejgce elementy matej architektury takie jak tawki,
kosze na $Smieci, tablica z regulaminem a takze istniejgce stupy
oswietleniowe.

Projekt nie zmienia istniejgcego uksztattowania piyty Zelbetowej,
zachowujgc jej spadek zapewniajgcy odprowadzenie wod opadowych na
teren nieutwardzony w granicach dziatki Inwestora.

5.2 Nawierzchnie

Projekt zaktada zachowanie istniejgcej ptyty Zzelbetowej skateparku oraz
dojs¢ z kostki betonowej zapewniajgcych jej potgczenie z istniejgcymi
alejkami pieszymi znajdujgcymi sie na ternie parku.

Dla potrzeb montazu i powigzania projektowanych przeszkéd z ptytg
zelbetowg zostang wyciete w niej fragmenty dopasowane do
projektowanych elementow. Umozliwi to powigzanie zbrojenia i zespolenie
nowych przeszkdd z ptytg skateparku. (szczegdty otworowania i zbrojenia
wg proj. konstrukcyjnego)

6. Zestawienie powierzchni
e Powierzchnia dziatki nr 863/5 -1,32 ha
e Powierzchnia proj. ptyty zelbetowej (zakres opracowania) — 600,00 m?

7. Ochrona zabytkéw i krajobrazu

Teren objety opracowaniem znajduje sie w strefie ochrony konserwatorskiej.

8. Wptyw eksploatacji gorniczej na dziatke

Dziatka nie znajduje sie w obszarze eksploatacji gorniczej i nie podlega szkodom
gorniczym.
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9. Wplyw inwestycji na sSrodowisko, zdrowie ludzi i obiekty sgsiednie

Projektowane przeszkody zelbetowe na plycie istniejgcego skateparku nie
powodujg zagrozen dla Srodowiska, obiektow sasiednich oraz higieny i zdrowia
uzytkownikow.

Teren przewidziany pod przedmiotowg inwestycje nie jest potozony w granicach
obszardéw chronionych w ramach sieci ,Natura 2000”.

Najblizej potozone obszary podlegajacy ochronie to:
e Obszar NATURA 2000 — Doliny Wkry i Miawki PLB140008 — 1,1 km od
projektowanej inwestycji

10.0cena geotechniczna

Projektowane przeszkody zelbetowe bedg posadowione w prostych warunkach
gruntowych, a obiekt zaliczono do pierwszej kategorii geotechnicznej.

11.Dostepnosé dla oséb niepetnosprawnych

Caty obszar Parku Jana Pawita Il w tym takze istniejgcy skatepark jest dostepny
bezposrednio z istniejgcych ciggow komunikacyjnych. W projekcie nie przewiduje sie
budowy jakichkolwiek stopni ani innych barier architektonicznych, dzieki czemu caty
projektowany obiekt bedzie w dalszym ciggu dostepny dla oséb niepetnosprawnych,
poruszajgcych sie na wbézkach inwalidzkich.

12.Warunki ochrony p. poz.

Projekt w zaden sposob nie zmienia istniejgcego ukfadu drog dojazdowych do
Parku Jana Pawifa |l jak réwniez do innych obiektow. Nie wptywa zatem na ich
ochrone pozarowa.

13.Zgodnos¢ projektu zagospodarowania terenu z zapisami miejscowego
planu zagospodarowania przestrzennego

Projektowana inwestycja i zagospodarowanie terenu spetniajg pod wzgledem
urbanistycznym i architektonicznym zapisy miejscowego planu zagospodarowania
przestrzennego miasta Dzialdowo — Uchwata Nr XXXV1/445/02 Rady Miejskiej
Dziatdowo z dnia 24 maja 2002 roku

Budowa skateparku w Dziatdowie — projekt zagospodarowania terenu



14.Uwagi koncowe

Wszelkie zastosowane materiaty i urzgdzenia powinny posiada¢ wymagane
atesty, certyfikaty oraz dopuszczenia do uzytkowania w Polsce, w
szczegolnosci winny spetniac wymogi okreslone przepisami
przeciwpozarowymi i sanitarnymi

Prace wykonywac¢ zgodnie z WARUNKAMI TECHNICZNYMI WYKONANIA |
ODBIORU ROBOT BUDOWLANYCH.

Jakos¢ oraz standard prac budowlanych i wykonczeniowych musi
odpowiadac Polskim Normom.

Wszystkie wymiary sprawdzi¢ na budowie.

W razie stwierdzenia niezgodnosci — skontaktowac sie z projektantem.
Rysunki rozpatrywac tgcznie z projektami branzowymi.

Obowigzujg uwagi zawarte na rysunkach.

Przedstawione w projekcie rozwigzania materiatowe mozna zamieni¢ na inne

0 podobnych parametrach i wifasciwosciach technicznych po uprzedniegj
zgodzie Inwestora

opracowat
arch. Mirostaw Macioszek
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Czes¢ rysunkowa

Spis rysunkow

Mapa sytuacyjno - wysokosciowa 1:500
Z-1 Projekt zagospodarowania terenu 1:500
Z-2 Projekt zagospodarowania terenu — aranzacja 1:200
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