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1. Przedmiot opracowania

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt budowy przeszkdd zelbetowych
w obszarze istniejgcej ptyty zelbetowej dotychczasowego skateparku zlokalizowanego
na terenie Parku Jana Pawifa Il w Dziatdowie pomiedzy ulicami Meczennikéw i gen.
Joézefa Hallera, dz. nr 863/5, obr. 0001 Dziatdowo, jedn. ewid. 280301_Dziatdowo.

2. Podstawa opracowania
e Umowa oraz ustalenia z Inwestorem
e Wizja w terenie

e Aktualne normy i przepisy budowlane

Zestaw obowigzujgcych norm:

PN-90/B-03000 Projekty budowlane. Obliczenia statyczne
PN-82/B-02000 Obcigzenia budowli. Zasady ustalania wartosci
PN-82/B-02003 Obcigzenia budowli. Obcigzenia zmienne technologiczne.

Podstawowe obcigzenia technologiczne i montazowe
PN-80/B- 02010/Az1 | Obcigzenia budowli. Obcigzenia w obliczeniach
statycznych. Obcigzenie $niegiem

PN-80/B- 02011 Obcigzenia budowli. Obcigzenia w obliczeniach
statycznych. Obcigzenie wiatrem

PN-B-03264:2002 Konstrukcje betonowe, Zelbetowe i sprezone.
Obliczenia i projektowanie

PN-81/B- 03020 Grunty budowlane. Posadowienia bezposrednie budowli.
Obliczenia statyczne i projektowanie
PN-90/B- 03200 Konstrukcje stalowe. Obliczenia statyczne i projektowanie

PN-81/B-03150:2000 | Konstrukcje drewniane. Obliczenia statyczne

I projektowanie

PN-B-03002:1999 Konstrukcje murowe niezbrojone. Projektowanie i
obliczanie.

3. Zakres projektowanych prac

Przewiduje sie nastepujacy zakres prac zwigzany z budowg przeszkod
zelbetowych istniejgcego skateparku:

e Demontaz, wywoz i utylizacja istniejgcych przeszkdéd wykonanych ze sklejki

e Wytyczenie projektowanych przeszkod na istniejgcej ptycie skateparku

e Wykonanie otworéw w istniejgcej ptycie zelbetowej skateparku pod montaz
nowych przeszkod

e Wykonanie nowych przeszkdd zelbetowych zintegrowanych z istniejgcg
ptyta skateparku

e Prace porzgdkowe
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4. Projektowany uktad funkcjonalno — przestrzenny

Projektowane przeszkody zelbetowe zostaty zlokalizowane na istniejgcej ptycie
skateparku, ktory znajduje sie w zachodniej czesci Parku Jana Pawta || w Dziatdowie,
przy ul. Meczennikow.

Od strony pétnocno — wschodniej skateparku, przy istniejgcej alejce zlokalizowano trzy
pojedyncze, mniejsze przeszkody typu grindbox i porecz. Po przeciwlegtej stronie
wzdtuz krawedzi potudniowo — zachodniej przewidziano zespoét przeszkoéd w formie
potgczonych platform o zréznicowanej wysokosci, wyposazonych w pochylnie, schody
porecze i grindboxy (murki). Przy potnocno — zachodniej krawedzi ptyty umieszczono
przeszkode ztozong z kilku pochylni tzw. miniquarter. Natomiast w czesci srodkowej
istniejgcej ptyty znalazty sie dwie skocznie potgczone wspdlna porecza.
Zaprojektowane przeszkody przewidziane sg do jazdy na rolkach, deskorolkach oraz
rowerach BMX. Posiadajg zréznicowany stopien trudnosci dzieki czemu z obiektu
bedg mogty korzysta¢ zaréwno osoby poczatkujgce jak i jezdzgce juz w sposob
bardziej zaawansowany. Ich ukfad pozwala w sposéb optymalny wykorzystaé
istniejgca ptyte, a przy tym zapewnia bezpieczenstwo jej uzytkowania.

Projekt nie zmienia gabarytow istniejgcej ptyty Zzelbetowej oraz ciggow
komunikacyjnych. Nie wprowadza réwniez nowych elementow matej architektury —
pozostajg istniejgce tawki, kosze na smieci, tablica z regulaminem obiektu.

5. Rozwigzania materiatowe
5.1 Ptyta skateparku
Istniejgca ptyta zelbetowa — bez zmian
5.2 Przeszkody zelbetowe — wg proj. konstrukciji

Przeszkody projektuje sie w formie elementow Zelbetowych, ptyt lub Scian,
zbrojonych siatkg ¢8 (AllIN) o oczku 15 x 15 cm, beton C30/37,
hydrotechniczny W-8, mrozoodporny F150.

Wszystkie elementy stalowe zostang wykonane ze stali ocynkowane
ogniowo, grubos¢ warstwy ocynku 40 um

Wypetnienie przeszkdd styropianem min. EPS 200.

6. Zasady eksploatacji

Dla prawidtowej eksploatacji urzadzen wymagane sg coroczne przeglady
techniczne, zgodnie z wymogiem PN-EN-1176-7 ,Wyposazenie placow zabaw.
Wytyczne instalowania, sprawdzania, konserwacji i eksploatacji” oraz PN-EN-
14974  ,Urzadzenia dla uzytkowania sprzetu rolkowego. Wymagania
bezpieczenstwa i metody badan”

Przeglad techniczny urzadzen kazdorazowo konczy sie wystawieniem Swiadectwa
Kontroli Technicznej, ktore zaspokaja wymogi PN oraz ewentualnym
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sporzgdzeniem listy elementow wymagajgcych renowacji i naprawy. W przypadku
braku uszkodzen firma serwisujgca wystawia Swiadectwo dopuszczajgce do
dalszej eksploatacji, co rownoznaczne jest z natozeniem przez firme na obiekt
gwarancji i ubezpieczenia OC na okres 12 miesiecy.

Zakres stosowanej kontroli technicznej:

Sprawdzenie réwnosci powierzchni jezdnej

Sprawdzenie rozmieszczenia rur na krawedzi urzgdzen

Sprawdzenie odprowadzenia wody z urzgdzen

Sprawdzenie wykonczeni urzgdzen ( czy nie wystepujg ostre wykonczenia)
Sprawdzenie elementow metalowych z uwzglednieniem stanu warstwy
powtoki (ocynkowanej lub lakierowane))

e Sporzadzenie Swiadectwa Przeprowadzonej Kontroli Technicznej (zgodnie
z wytycznymi PN-EN 1176-7) wraz z listg elementéw wymagajgcych
napraw i renowacji

Pomocnym dokumentem jest zatgcznik ,O wyborze specjalistdw do budowy
skateparkéw”

7. Zasady wyboru wykonawcy obiektu

Ze wzgledu na specyfike obiektu jakim jest skatepark, wysokie oczekiwania
jego uzytkownikow i ryzyko jakie niesie za sobg uprawianie sportow ekstremalnych
nalezy zwroci¢ szczegolng uwage na doktadne i bezpieczne wykonanie obiektu.
Dlatego wazne jest, aby obiekt tego typu wykonywata firma posiadajgca duze
doswiadczenie w budowie skateparkow oraz wykwalifikowanych pracownikéw i
odpowiedni park maszynowy.

Zaleca sie zastosowanie nastepujgcych kryteridw przy wyborze wykonawcy:

Wariant |

1. Wykonawca wykaze, ze w okresie ostatnich pieciu lat przed uptywem
terminu skfadania ofert (wyjagtek — firma dziata krécej — bierzemy pod uwage
okres jej istnienia) wykonat: min. 10 rob6t budowlanych polegajgcych na
wykonaniu skateparku betonowego - monolitycznego o wartosci robot nie
mniejszej niz 400 tys. zt brutto kazda. W tym wykonawcy muszg
udokumentowa¢ ze jeden z obiektéw byt wykonany na konstrukcji
styropianowej. Wymagane jest podanie daty i miejsca wykonania
skateparku oraz zatgczenie dokumentédw potwierdzajgcych, ze roboty te
zostaly wykonane zgodnie z zasadami sztuki budowlanej i prawidtowo
ukonczone.

2. Wykonawca wykaze, ze posiada mobilng pompe do betonu wraz z
osprzetem do natrysku betonu (torkretowania) oraz ze pracownik
obstugujgcy pompe posiada uprawnienia: Operatora pompy do mieszankKi
betonowe.
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3. Wykonawca wykaze, ze posiada min. dwoch pracownikow, ktorzy posiadajg
doswiadczenie w wykonywaniu min. 10 obiektow betonowych
monolitycznych typu skatepark. Wymagane jest CV z opisem inwestycji,
funkcjg pracownika przy wykonywaniu danego obiektu oraz podpisem
pracownika.

Wariant |l

1. Wykonawca wykaze, ze w okresie ostatnich pieciu lat przed uptywem
terminu sktadania ofert (wyjatek — firma dziata krocej — bierzemy pod uwage
okres jej istnienia) wykonat roboty budowlanie polegajgce na wykonaniu
skateparkéw betonowo-monolitycznych o tacznej wartosci robdt nie
mniejszej niz 6 milindw zt brutto. W tym wykonawcy muszg udokumentowac
ze min jeden z obiektow byt wykonany na konstrukcji styropianowej.
Wymagane jest podanie daty i miejsca wykonania skateparku, oraz
zatgczenie dokumentéw potwierdzajgcych, ze roboty te zostaty wykonane
zgodnie z zasadami sztuki budowlanej i prawidtowo ukonczone.

2. Wykonawca wykaze, ze posiada mobilng pompe do betonu wraz z
osprzetem do natrysku betonu (torkretowania), oraz Zze pracownik
obstugujgcy pompe posiada uprawnienia: Operatora pompy do mieszanki
betonowej.

3. Wykonawca wykaze, ze posiada min. dwoch pracownikow, ktorzy posiadajg
doswiadczenie w wykonywaniu min. 10 obiektéw betonowych
monolitycznych typu skatepark. Wymagane jest CV z opisem inwestycij,
funkcjg pracownika przy wykonywaniu danego obiektu oraz podpisem
pracownika.

Wariant Il

1. Wykonawca wykaze, ze w okresie ostatnich pieciu lat przed uptywem
terminu skfadania ofert (wyjatek — firma dziata krécej — bierzemy pod uwage
okres jej istnienia) wykonat: min. 3 robdty budowlane polegajgce na
wykonaniu skateparku betonowego - monolitycznego na konstrukcji
styropianowej o wartosci robot nie mniejszej niz 100 tys. zt brutto kazda
Wymagane jest podanie daty i miejsca wykonania skateparku oraz
zatgczenie dokumentéw potwierdzajgcych, ze roboty te zostaty wykonane
zgodnie z zasadami sztuki budowlanej i prawidtowo ukonczone.

2. Wykonawca wykaze, ze posiada mobilng pompe do betonu wraz z
osprzetem do natrysku betonu (torkretowania), oraz ze pracownik
obstugujgcy pompe posiada uprawnienia: Operatora pompy do mieszankKi
betonowe,.

3. Wykonawca wykaze, ze posiada min. dwoch pracownikdéw, ktorzy posiadajg
doswiadczenie w wykonywaniu min. 10 obiektéow betonowych
monolitycznych typu skatepark. Wymagane jest CV z opisem inwestycji,
funkcjg pracownika przy wykonywaniu danego obiektu oraz podpisem
pracownika.
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. Uwagi ogéline

Wszelkie zastosowane materiaty i urzgdzenia powinny posiada¢ wymagane
atesty, certyfikaty oraz dopuszczenia do uzytkowania w Polsce, w
szczegolnosci winny spetnia¢ wymogi okreslone przepisami
przeciwpozarowymi i sanitarnymi

Prace wykonywac¢ zgodnie z WARUNKAMI TECHNICZNYMI WYKONANIA |
ODBIORU ROBOT BUDOWLANYCH.

Jakos$¢ oraz standard prac budowlanych i wykonczeniowych musi
odpowiadac¢ Polskim Normom.

Wszystkie wymiary sprawdzi¢ na budowie.

W razie stwierdzenia niezgodnosci — skontaktowac sie z projektantem.
Rysunki rozpatrywac tacznie z projektami branzowymi.

Obowigzujg uwagi zawarte na rysunkach.

Przedstawione w projekcie rozwigzania materialtowe mozna zamieni¢ na
inne o podobnych parametrach i wtasciwosciach technicznych po uprzedniej
zgodzie Inwestora

Opracowat
arch. Mirostaw Macioszek
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Czes¢ rysunkowa

Spis rysunkow

A-11 Rzut skateparku 1:100
A-1.2 Rzut skateparku — elementy torkretowane 1:100
A-21 Przeszkoda nr 1, przeszkoda nr 3 1:50
A-2.2 Przeszkoda nr 2 1:50
A-23.1 Przeszkoda nr 4 — rzut 1:50
A-23.2 Przeszkoda nr 4 — przekroje 1:50
A-23.3 Przeszkoda nr 4 — detale 1 1:50
A-234 Przeszkoda nr 4 — detale 2 1:50
A-241 Przeszkoda nr 5 — rzut, przekroje 1:50
A-24.2 Przeszkoda nr 5 — detale 1:50
A-251 Przeszkoda nr 6 — rzut 1:50
A-252 Przeszkoda nr 6 — przekroje 1:50
A-253 Przeszkoda nr 6 — detale 1 1:50
A-254 Przeszkoda nr 6 — detale 2 1:50
A-26.1 Przeszkoda nr 7 — rzut 1:50
A-26.2 Przeszkoda nr 7 — przekroje 1:50
A-26.3 Przeszkoda nr 7 — detale 1:50
A-27.1 Przeszkoda nr 8 — rzut 1:50
A-27.2 Przeszkoda nr 8 — przekroje 1:50
A-27.3 Przeszkoda nr 8 — detale 1 1:50
A-27.4 Przeszkoda nr 8 — detale 2 1:50
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